Rancang Bangun Media Evaluasi Interaktif Alat Indra Manusia Untuk Siswa Kelas Iv Sd Dengan Metode Research And Development by RATNASARI, TRI
71
DAFTAR PUSTAKA
[1] Mulyani, L. dan Winarni, S.2010. Pembuatan Media Pembelajaran Panca
Indera Manusia Dengan Metode Mind Mapping Untuk Kelas 4 SD 2
Blunyahan Bantul, Naskah Publikasi, Teknik Informatika, STIMIK AMIKOM
YOGYAKARTA, Yogyakarta.
[2] Destiana, Fatoni dan Santi, R. 2012, Perangkat Ajar Interaktif Mata Pelajaran
IPA Untuk Kelas VI Sekolah Dasar Berbasis Multimedia, Universitas Bina
Darma, Palembang. http://eprints.binadarma.ac.id
[3] Distriyanto, A.2012, Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Untuk Ilmu Komputer dan Teknologi Informasi Komunikasi di SD Negeri Jetak
2 Sragen Dengan Macromedia Flash, Naskah Publikasi, Teknik Informatika,
STIMIK AMIKOM YOGYAKARTA, Yogyakarta.
[4] Sumardi, Y. dkk. 2009, Konsep Dasar Ipa di SD, Edisi 7, Universitas Terbuka,
Jakarta.
[5] DIKBUD KBRI Tokyo, Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional,
www.inherent-dikti.net/files/sisdiknas
[6] Santyasa, I. W. 2007, Landasan Konseptual Media Pembelajaran, E-books,
http://www.freewebs.com/santyasa/pdf2/MEDIA_PEMBELAJARAN.pdf/
[7] Sugiyono. 2010, Metode Penelitian Pendidikan, Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, dan R&D. Bandung: Alfabeta
[8] Syaifudin, dkk. 2013, Sistem Informasi Penggajian Karyawan Pada Toko
Winscom Kabupaten Pacitan Dengan Menggunakan Program PHP, IJNS,
ISSN: 2302-5700
[9] Mulia, S. 2012, Pembuatan Aplikasi Pendidikan Coloring Game Online untuk
Anak-Anak Menggunakan Adobe Flash Professional CS5 dan Adobe
Dreamweaver CS3, Skripsi, Sistem Informasi, Universitas Gunadarma, Depok
[10] Suliyanto, dkk. 2010, Pembelajaran Autocad Dengan Modus Interaktif, Jurnal
Teknologi Informasi, Vol. 6 No. 2, ISSN: 1414-9999
[11] Pranowo, G. 2011, Kreasi Animasi Interaktif dengan ActionScript 3.0 pada
Flash CS5, Edisi 1, Andi, Yogyakarta
72
[12] Sapriati. A. dkk, 2011, Pembelajaran IPA di SD, Edisi 7, Universitas Terbuka,
Jakarta.
[13] Waryanto, N. H. 2005, Storyboard Dalam Media Pembelajaran Interaktif, E-
books,
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/tmp/Storyboard%20dalam%20Media%2
0Pembelajaran%20Interaktif.pdf/
[14] Waryanto, N.H. 2005, Teknik Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif
dengan Macromedia Flash, E-books, http://staff.uny.ac.id/sites/default/
files/tmp/Teknik%20Pembuatan%20Media%20Pembelajaran%20dengan
%20Macromedia %20Flash.pdf/
[15] Dewi, Ghea, P. F. 2012. Pengembangan Game Edukasi Pengenalan Nama
HewanDalam Bahasa Inggris Sebagai Media Pembelajaran Siswa SD
Berbasis Macromedia Flash, Naskah Publikasi, Teknik Informatika, STIMIK
AMIKOM YOGYAKARTA, Yogyakarta
